Introducere

O excelentd modalitate de a le trezi copiilor interesul pentru invatare este,
evident, sa o faci intr-un mod distractiv, implicand fiecare copil in cat mai
multe activitati creative. Cartea de fata reprezintd un mijloc de a-i familiariza
cu activitati deopotrivd educative si distractive si are drept scop dezvoltarea
potentialului de invatare al fiecarui copil in parte. Desenele variate din paginile
acestui volum le oferd posibilitatea de a-si petrece timpul intr-un mod cu
adevarat agreabil. De asemenea, Ti ajuta la imbunatatirea abilitatilor motorii, la
rezolvarea unor probleme de matematica, precum si la dobandirea abilitatilor
lingvistice, stimulandu-le astfel creativitatea si imaginatia. Drept urmare, copiii
vor capata incredere in abilitatile lor si vor fi motivati sa invete singuri.

Activitatile prezentate in carte Tmbunatatesc intelegerea copiilor, mai
ales cand este vorba despre operatii numerice. Volumul include labirinturi,

puzzle-uri, exercitii de tipul ,uneste punctele”, planse de colorat,
dar si o multime de alte activitati uimitoare dedicate
micilor scolari. Toate acestea le vor stimula

dezvoltarea mentala, le vor spori puterea
de concentrare si le vor incuraja
imaginatia. Activitatile din aceasta
carte le dau posibilitatea de
a descoperi o muliime de
lucruri pe care le pot face fara
efort, oferind, de asemenea,
conceptele necesare pentru a
realiza dezvoltarea completa a copilului.
Aceastda minunata serie de carti a fost
atent conceputa, tinand cont de varsta,
de nivelul de interes si de capacitatea
de invatare a micilor elevi.


https://www.libris.ro/300-de-activitati-cartea-1-UNC978-630-300-171-5--p38425387.html

T - — R = -

[ & L VWe know = =
~ Scrie litera cu care,incepe numele. Ajuta sarpele sa ajunga la soricel.
fiecarei imagini. :

Asaza literele in ordinea corecta si vei
afla numele obiectului desenat.

Uneste punctele si apoi
coloreaza imaginea.

Numara sendvisurile si scrie in dreptul
lor cifra corespunzatoare.
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Incercuieste intrusul de pe fiecare rand.

Taie obiectul mai mic din fiecare pereche.

Deseneaza cealalta jumatate a
imaginii si coloreaza cu atentie.
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Ajuta omida sa gaseasca frunza. Taie intrusul de pe fiecare rand.

Coloreaza paunul cu atentie.

Deseneaza aceeasi imagine
marita in spatiul de mai jos
si apoi coloreaza.

Uneste ce se potriveste.
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Scrie litera care lipseste pentru a forma Numara florile si incercuieste
cuvantul potrivit. numarul corect.
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Numara obiectele si scrie rezultatul.

Uneste punctele, apoi coloreaza
imaginea.




